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As an interface, search fails to match 
the ample abundance of our digital 
collections and the generous ethos of 
the institutions that hold them. 

A more generous interface would do 
more to represent the scale and 
richness of its collection. It would open 
the doors, tear down the drab lobby 
[where a search slot blocks the way]. 
Instead of demanding a query it would 
offer multiple ways in, and support 
exploration as well as the focused 
enquiry where search excels. 

In revealing the complexity of digital 
collections, a generous interface would 
also enrich interpretation by revealing 
relationships and structures within a 
collection.

(Whitelaw, 2015)



SammlungsvisualisierungenSuch-Orientierung (✓)

Lists & Grids

Detail View

Timelines Map Views

Charts

Networks

Set Diagrams Taxonomies

“Generöse” Betrachtungsoptionen

i) Show first, don’t ask 

ii) Provide rich overviews 

iii) Provide samples 

iv) Provide context

v) Share high quality primary content

(Butler, 2013)

“Generous Interfaces” - Design-Prinzipien:



Salzburger LM

Landessammlungen NÖ (link) Salzburger Regionalmuseen (link) Vallo Alpino (link)

Bibliotheca Eugeniana (link)

Bibliotheca Eugeniana

Dataquaria (link) Zukunft Kulturpool Visuell

Generous Interfaces - Case Studies

https://visualisierung.landessammlungen-noe.at/
https://www.salzburgerregionalmuseen.at/
https://valloalpino.info/
https://demo.mindfactor.at/eugeniana/
https://dataquaria.com/
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user tasks

DESIGN-STUDIE “ZUKUNFT KULTURPOOL VISUELL”

funded by

Nutzung der “Pool”-Metapher als Motiv & Rahmen von embodied interaction
erste Skizze 

1  überblicken 2  eintauchen 3  suchen



Datenseitige Herausforderungen

• Objektvielfalt

• Heterogene Datenstandards & Taxonomien

• Unterschiedliche Datenqualität & Erschließungstiefe

• Unvollständige Datensätze

• Informationsverluste bei der Aggregation

• Restriktionen der APIs

Charakteristisch für Aggregatoren!



funded by

 plus:         -Sound! 
        Übersicht    
                 diverse (K)Arten

          Angeln   
                um zu suchen

         Eintauchen
                        um zu erkunden



bit.ly/kpvisuell 

Probieren Sie es selbst 
& geben Sie uns Feedback:

funded by

http://bit.ly/kpvisuell
https://demo.mindfactor.at/kulturpool/




(1) minimaler problem sketch a la

● such-problem
● daten-heterogenität (schemata + quality)

>> auch visualisierung ist nicht straightforward, da sie auf homogeneren & vollständigen Daten aufbaut 
(2) Lösung:

● Pool-Metapher ausbauen
● Overviews: flexibles Mapping verschiedener Datendimensionen - durch 2-Ebenen-Treemap auch in Abhängigkeit 

von der Institution oder Sammlung möglich
● Dive-In + Autoscroll
● Angeln
● Details direct back to the Institution

(3) Live-Demo 
(4) Auorderung uns gerne in der Pause Feedback zu geben oder senden. 

Vielen Dank für die Aufmerksamkeit!



Ein Museum, das nur Besucher:innen mit konkretem Vorwissen einlässt, wäre ein Skandal. 
Digitale Sammlungen tun genau das täglich – wenn auch mit besten Absichten. Ein 
such-orientiertes Interface verlangt zuerst eine Frage, bevor es eine Antwort gibt; es setzt 
voraus, was erst durch Begegnung entstehen kann. 

Das Konzept der “Generous Interfaces” (Whitelaw, 2015) denkt dagegen an: nicht Abfrage, 
sondern Einladung; nicht Filter, sondern Fülle; nicht Expertise als Eintrisbedingung, 
sondern Neugier als Ausgangspunkt. 

Am Beispiel des Projekts Zukunft Kulturpool Visuell wollen wir zeigen, wie sich diese 
Designphilosophie in der Praxis bewährt – und warum die Frage nach dem Interface letztlich 
eine Frage nach Macht, Sichtbarkeit und kultureller Teilhabe ist.



Wider die Unterstellung von Vorwissen 
Generöse Interfaces im digitalen Kulturerbe - am Beispiel von Zukunft Kulturpool Visuell

Eva Mayr & Florian Windhager, Universität für Weiterbildung Krems
Sprache / Macht / Daten - Kulturpool Stakeholderforum 2026, Klagenfurt


